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Datos Generales

= Composicion familiar: el 98,7% vive con su padre y su madre y el 60,1%
tiene al menos un hermano.

¢,Qué hacen?

= El 42,9% estudia entre una y dos horas diarias.

» EI57,0% estudia solo y un 75,8% lo hace en su habitacion.

= Un 18,2% de las madres les ayudan en las tareas escolares, y en un
11,2% es el padre quien colabora.

= Entre las asignaturas que mas les gustan estan Matematicas -22,9%-,
Lengua y Literatura -10,2%-, Ciencias -27,9%-, Idiomas -28,4%-,
Geografia e Historia -16,4%-, Cultura Clasica o Latin -5,0%-, Educacion
Fisica -40,6%-, Filosofia, Etica o Religion -6,0%-.

= El 63,6% esta, actualmente, leyendo un libro diferente al material
escolar.

¢, Qué piensan?
» Un 47,5% considera que deberia estudiar mas, mientras que el un
34,8% afirma que, segun sus padres, deberia estudiar mas.
= EIl 60,0% manifiesta que ninguno de sus profesores utiliza Internet.
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Internet. General

¢, Qué tienen?

= EI 95,8% de los entrevistados tiene, al menos, un ordenador en su casa.

= EI 88,9% tiene, ademas, conexion Internet.

= El 66,8% tiene antivirus en el ordenador, pero sélo el 13,0% tiene algun
sistema de proteccion de contenidos (filtro).

= El 29,2% tiene el ordenador en su cuarto mientras que el 29,2% lo tiene
en una sala de estudio.

= El 82,9% utiliza Internet en casa y un 7,4% asegura no utilizarlo. Los
nifos que usan la Red en su centro educativo suponen un 9,4%.

¢, Qué hacen?
= Entre semana el 24,7% no usa Internet y un 43,6% lo usa una hora o
menos.
» Elfin de semana el uso aumenta y sélo un 11,4% no lo utiliza.
= Entre semana, el 34,6% usa Internet de 8 a 10 de la noche.
= El 76,2% afirma estar solo cuando se conecta a Internet, y un 41,8% de
los padres no les vigila de ninguna forma.

Gréfico 1: (Qué hacen tus padres mientras usas Internet? (%)
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= El ordenador/Internet les sirve para la consulta de paginas web
relacionadas con juegos, deportes y musica.

= El 37,5% usa Internet para jugar en red y el 52,1% para la descarga de
peliculas, canciones y programas.
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Opinan que...

= El 76,4% cree que Internet es algo muy util, aunque sélo un 24,1% lo
considera imprescindible.

= Soélo el 20,2% cree que Internet puede provocar adiccion o su
aislamiento, aunque el 51,5% afirma conocer a alguien enganchado a
Internet.

= El 17,4% se considera todavia un principiante en el manejo de la red, y
un 14,3% cree ser un experto.

= Si tienen que escoger entre la television e Internet el 35,9% prefiere la
Red frente al 34,5% que escoge la television. Lo mas significativo es que
el 29,6% reconoce no saber qué elegir.

GENERACIONES INTERACTIVAS EN IBEROAMERICA. COLEGIO DEMO
7




educared

Teléfonos moviles. General

¢, Qué tienen?
= EI 80,2% tiene movil.
= Un 67,7% gasta de 3 a 12€ por semana. Lo suelen pagar sus padres —
en un 66,0% de los casos-, o ellos mismos -31,4%-.

Grafico 2: (A qué edad tuviste tu primer movil? (%)
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¢, Como lo usan?
» Principalmente les sirve para llamar, recibir llamadas y enviar mensajes,
pero un 26,2% lo utiliza también para jugar.
» Les mantiene en contacto con sus amigos -66,6%-, su madre -49,8%- 0
su padre -39,2%-.
» Un 53,1% lo apaga en clase o cuando estudia -24,5%- y un 64,3% recibe
mensajes o llamadas cuando esta en la cama.

Gréfico 3: ¢ En cual de estas situaciones apagas el movil? (%)
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Opinan que...
* En el 3,7% de los casos, dicen que los mensajes o llamadas que
realizan no son necesarias.
= Por otro lado, el 78,5% cree que no seria un problema quedarse dos
semanas sin moévil. Un 19,0% afirma que su vida iria a peor y muy pocos
creen que seria mejor vivir sin movil.

Discuten por...
= Un 51,5% nunca discute con sus padres por “culpa” del mévil.
» El resto si discute, mayoritariamente por el gasto que realizan.
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Videojuegos. General

¢, Qué hacen?

» EI67,7% suele jugar con videojuegos.

»= Entre los juegos que mas les gustan estan los de deportes -39,0%-, rol -
15,1%-, plataforma -14,9%-, accion -29,8%-, aventura -42,1%-,
estrategia -29,3%-, y simulacion -15,6%-.

= Entre semana, el 13,1% juega una hora diaria.

= Elfin de semana, el 19,7% suele jugar una hora.

= EI51,7% afirma jugar solo.

Gréfico 4: (Con quién sueles jugar? (%)
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= Un 37,5% reconoce tener juegos pirateados.
Opinan que...
» El 24,3% piensa que los videojuegos les quitan tiempo de estudio.
= El 15,8% afirma que les quitan tiempo familiar.
= EIl 11,6% reconoce que les quitan tiempo para estar con sus amigos. Sin
embargo, el 43,3% dice que es mas divertido jugar acompafiado que
solo.

Gréfico 5: Los videojuegos me quitan tiempo... (%)
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= Un 11,8% reconoce que esta enganchado a algun juego.
= El 11,3% afirma que los videojuegos pueden volverles violentos.

Discuten por...
= El 25,0% discute con sus padres por el tiempo que pasan jugando.
= EI9,6% discute por el momento en el que juegan.
= El 39,9% dice que no discuten nunca.
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Television. General

¢, Qué tienen?
= Un 86,7% tiene dos televisores o mas y el 51,5% estan suscritos a
television de pago.
= EI89,4% tiene TV en el salon y el 40,6% en la habitacién de sus
padres. Junto a esto, un 16,4% tiene televisor en su cuarto.
» Ellugar donde mas venla TV es en el salén -85,1%-.

¢,Qué hacen?
» Durante la semana suelen ver una hora o menos -36,4%- 0 entre una
y dos horas -28,2%-, al dia.
= Elfin de semana suelen ver la televisién entre una y dos horas -
22,3%- o entre dos y tres horas -26,6%-, al dia.

Gréfico 7: Comparativa tiempo que ve la televisién durante la semanay
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» Un 68,3% suele ver la TV con algun hermano; un 63,7%, con su
padre; y un 71,2% con su madre, aunque el 54,5% reconoce ver la
tele solo.
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Grafico 8: Cuando ves la tele sueles estar con... (respuesta afirmativa
Solo) (%)
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= Un 57,2% afirma, ademas, ver la TV durante las comidas.

Qué piensan...

= Entre los programas que mas les gustan estan: “Cuéntame” -16,1%-,
“CSI” -36,3%-, “Hospital Central” -31,3%-, “Gran Hermano” -12,0%-
“Los Simpson” -72,4%-, “Motivos Personales” -10,6%-, “Aqui no hay
quien viva” -51,4%-, “Aida” -38,2%-.

= Un 34,0% opina que son ellos mismos quienes mas ven la TV en su
casa.

= Un 34,2% afirma que son sus hermanos quienes mas TV ven.

= Sobre quién decide qué programa ver, un 57,9% afirma que es su
padre, un 48,3% su madre y un 44,3% ellos mismos.

= Al 51,5% les dejan ver todos los programas. Para el resto, el
programa con mayor restriccion es “Gran Hermano”.
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Internet. Primaria

¢, Qué tienen?
= El 92,5% de los entrevistados tiene, al menos, un ordenador en su casa.
= EI 80,8% tiene, ademas, conexion a Internet.
= El 45,6% tiene antivirus en el ordenador, pero sélo el 8,1% tiene algun
sistema de proteccién contra contenidos nocivos (filtro).
= El 29,5% tiene el ordenador en su cuarto, mientras que el 19,2% lo tiene
en una sala de estudio.
» EI 68,8% utiliza Internet en casa y un 2,5% asegura no utilizarlo.
= El 15,9% reconoce utilizar Internet en el centro educativo y asegura que
Ciencias es la asignatura en la que mas se anima a utilizar Internet con
un 49,2%.
¢, Como lo usan?
= Entre semana el 81,9% no usa Internet y un 18,1% lo usa menos de una
hora.
» Elfin de semana el uso aumenta y so6lo un 3,0% no lo utiliza.
= Entre semana, el 5,2% usa Internet de 8 a 10 de la noche.
» El 19,4% afirma estar solo cuando se conecta a Internet, y un 50,6% de
los padres no les vigila de ninguna forma.

¢ Para qué lo utilizan?
= El ordenador/Internet les sirve para la consulta de paginas web
relacionadas con juegos, deportes y musica.
= El 20,0% usa Internet para jugar en red y el 45,6% para la descarga de
peliculas, canciones y programas.
= El 33,3% reconoce utilizar el Chat o el Messenger y el 53,2% dice tener
amigos virtuales. Ademas, un 36,2% dice haber conocido personalmente
a sus amigos de la Red. Por otro lado, solo un 30,2% afirma fingir
mientras chatea.
Grafico 9: ¢Qué sueles utilizar en Internet? (%)
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Opinan que...

= El 39,4% cree que Internet es algo muy util, aunque sélo un 24,4% lo
considera algo imprescindible.

= Soélo el 25,9% cree que Internet puede provocar adiccion o su
aislamiento.

» El 7,4% se considera todavia un principiante en el manejo de la red,
mientras que un 70,2% cree ser un experto. De hecho un 14,3% ya ha
creado una pagina web.

Discuten por...
= El 73,8% no suele discutir con sus padres por el uso que hace de
Internet.
= El 12,5% discute por el tiempo que pasa conectado y el 16,9% por el
momento en que se conecta.
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Teléfonos moviles. Primaria

¢, Qué tienen?
El 11,9% tiene movil y la mayoria obtuvo su primer movil a los 10 afios y
comprado por su padre 45,9% o por él 35,1%.

Un 46,4% gasta de 3 a 12€ por semana. Lo suelen pagar sus padres —
en un 2,2% de los casos-, o0 ellos mismos -55,1%-.

educared

Grafico 10: ¢Sabes cuanto te gastas semanalmente? (%)
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¢, Como lo usan?

Principalmente les sirve para llamar, recibir llamadas y enviar mensajes,
pero un 4,5% lo utiliza también para jugar.

Les mantiene en contacto con sus amigos -21,9%-, su madre -25,0%- o
su padre -41,3%-.
Un 31,9% lo apaga en clase o cuando estudia -35,0%- y un % recibe
mensajes o llamadas cuando esta en la cama.

Grafico 11: ¢En cudl de estas situaciones apagas el moévil? (%)
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Opinan que...
* En el 8,2% de los casos, dicen que los mensajes o llamadas que
realizan no son necesarias.
= Por otro lado, el 16,0% cree que no seria un problema quedarse dos
semanas sin moévil. Un 25,9% afirma que su vida iria a peor y muy pocos
creen que seria mejor vivir sin movil.

Discuten por...
= Un 4,6% nunca discuten con sus padres por “culpa” del mévil.
» El resto si discute, mayoritariamente por el gasto que realizan.
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Videojuegos. Primaria

¢, Qué hacen?

= EI 71,2% suele jugar con videojuegos.

= Entre los juegos que mas les gustan estan los de deportes -0,0%-, rol -
0,0%-, plataforma -41,9%-, accion -6,9%-, aventura —13,8%-, estrategia -
20,0%-, y simulacién -48,1%-

= Entre semana, el 68,8% juega una hora diaria.

= Elfin de semana, el 0,0% suele jugar una hora.

» El 3,4% afirma jugar solo.

= Un 3,4% reconoce no tener juegos pirateados.

Opinan que...
= EI 68,5% piensa que los videojuegos les quitan tiempo de estudio.
» El 69,4% afirma que les quitan tiempo familiar.
= El 79,4% reconoce que les quitan tiempo para estar con sus amigos.
= Un 80,6% reconoce que esta enganchado a algun juego.

Grafico 12: ¢Estas de acuerdo con las siguientes afirmaciones? (%)
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= EI 83,1% afirma que los videojuegos pueden volverles violentos.

Discuten por...
= EI 58,8% discute con sus padres por el tiempo que pasan jugando.
= EI91,3% discute por el momento en el que juegan.
= EI 76,9% dice que no discuten nunca.
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Television. Primaria

¢, Qué tienen?
= Un 81,6% tiene dos televisores 0 mas.
= El 55,1% tiene TV en el salon y el 81,3% en la habitacion de sus
padres. Junto a esto, un 15,6% tiene televisor en su cuarto.
= Ellugar donde mas ven la TV es en el salén -64,4%-.

¢, Qué hacen?
= Durante la semana suelen ver una hora -14,3%- 0 entre una y dos
horas -7,9%-, al dia.

Grafico 14: Tiempo de visionado de tv entre semana (%)

70,0

10,0

0,0

Una hora o menos Una a dos horas Dos a tres horas Més de tres horas Nolo sé

= Elfin de semana suelen ver la television una hora -88,1%- o0 entre una
y dos horas -11,9%-, al dia.

= Un 25,2% suele ver la TV con algun hermano; un 19,3%, con su
padre; y un 57,5% con su madre. Sin embargo, el 45,9% ve la
television sin compania

= Un 40,0% afirma ver la TV durante las comidas.

Grafico 15: ¢Qué haces mientras ves la tele? (%)
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Qué piensan...

= Entre los programas que mas les gustan estan: “Cuéntame” -34,4%-,
“CSI” -33,1%-, “Hospital Central” -90,0%-, “Gran Hermano” -88,8%-
“Los Simpson” -56,9%-, “Motivos personales” -83,1%-, “Aqui no hay
quien viva” -78,8%-, “Aida” -83,8%-.

* Un 4,4% opina que son ellos mismos quienes mas ven la TV en su
casa.

= Un 23,1% afirma que son sus hermanos quienes mas TV ven.

= Sobre quién decide qué programa ver, un 80,0% afirma que es su
padre, un 95,0% su madre y un 26,0% ellos mismos.

= Al 11,0% les dejan ver todos los programas. Para el resto, el
programa con mayor restriccion es “Hospital Central”.

Discuten por...
= Un 6,3% afirma no discutir nunca con sus padres por “culpa” de la
television.
= Para el resto, el principal motivo de discusion es el tiempo de
consumo -58,1%-.
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Internet. ESO 1

¢, Qué tienen?

= EIl 96,3% de los entrevistados tiene, al menos, un ordenador en su casa.

» EI 8,8% tiene, ademas, conexion a Internet.

= El 65,9% tiene antivirus en el ordenador, pero sélo el 9,4% tiene algun
sistema de proteccién contra contenidos nocivos (filtro).

= El 26,0% tiene el ordenador en su cuarto, mientras que el 39,4% lo tiene
en una sala de estudio.

= EI81,2% utiliza Internet en casa y un 7,2% asegura no utilizarlo.

= El 16,7% reconoce utilizar Internet en el centro educativo.

¢, Coémo lo usan?
= Entre semana el 25,8% no usa Internet y un 43,5% lo usa menos de una
hora.
» Elfin de semana el uso aumenta y so6lo un 10,3% no lo utiliza.
= Entre semana, el 42,8% usa Internet de 8 a 10 de la noche.
= ElI 79,7% afirma estar solo cuando se conecta a Internet, y un 36,2% de
los padres no les vigila de ninguna forma.

¢ Para qué lo utilizan?

= El ordenador/Internet les sirve para la consulta de paginas web
relacionadas con juegos, deportes y musica.

= El 44,9% usa Internet para jugar en red y el 50,7% para la descarga de
peliculas, canciones y programas.

= El 73,9% reconoce utilizar el Chat o el Messenger y el 49,6% dice tener
amigos virtuales. Ademas, un 28,5% dice haber conocido personalmente
a sus amigos de la Red. Por otro lado, solo un 22,4% afirma fingir
mientras chatea.

Grafico 16: ¢Qué sueles utilizar en Internet? (%)
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Opinan que...

= El 72,5% cree que Internet es algo muy util, aunque sélo un 24,6% lo
considera algo imprescindible.

= Sélo el 18,1% cree que Internet puede provocar adiccion o su
aislamiento.

= El 13,9% se considera todavia un principiante en el manejo de la red,
mientras que un 21,3% cree ser todo un experto. De hecho un 20,8% ya
ha creado una pagina web.

Discuten por...

= El 58,7% no suele discutir con sus padres por el uso que hace de
Internet.

= El 23,2% discute por el tiempo que pasa conectado y el 9,4% por el
momento en que se conecta.
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Teléfonos moviles. ESO 1

¢, Qué tienen?
= El 91,5% tiene mévil o usa un mavil aunque no sea suyo -2,3%-
»= La mayoria obtuvo su primer movil antes de los 11 afios y fue comprado
por su padre 20,5% o madre 27,9% o por él 9,0%.
= Un 68,0% gasta de 3€ a 12€ por semana. Lo suelen pagar sus padres —
en un 70,2% de los casos-, o ellos mismos -27,4%-.

Grafico 17: ¢Sabes cuanto te gastas semanalmente? (%)
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¢, Como lo usan?
» Principalmente les sirve para llamar, recibir llamadas y enviar mensajes,
pero un 42,8% lo utiliza también para jugar.
= Les mantiene en contacto con sus amigos -71,7%-, su madre -56,5%- 0
su padre -42,8%-.
= Un 68,8% lo apaga en clase o cuando estudia -32,6%- y un 56,7% recibe
mensajes o llamadas cuando esta en la cama.

Grafico 18: ¢ En cudl de estas situaciones apagas el mévil? (%)
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Opinan que...
= En el 2,5% de los casos, dicen que los mensajes o llamadas que
realizan no son necesarias.
= Por otro lado, el 84,4% cree que no seria un problema quedarse dos
semanas sin movil. Un 14,8% afirma que su vida iria a peor y muy pocos
creen que seria mejor vivir sin movil.

Discuten por...
= Un 58,0% nunca discute con sus padres por “culpa” del maovil.
» El resto si discute, mayoritariamente por el gasto que realizan.
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Videojuegos. ESO 1

¢, Qué hacen?

= El 75,6% suele jugar con videojuegos.

»= Entre los juegos que mas les gustan estan los de deportes -44,9%-, rol -
23,9%-, plataforma -21,7%-, accion -44,9%-, aventura -56,5%-,
estrategia -42,0%-, y simulacién -22,5%-

= Entre semana, el 17,3% juega una hora diaria.

= Elfin de semana, el 19,8% suele jugar una hora.

= EI 58,0% afirma jugar solo.

= Un 28,4% reconoce tener juegos pirateados.

Opinan que...
= EI 18,8% piensa que los videojuegos les quitan tiempo de estudio.
= El 13,0% afirma que les quitan tiempo familiar.
= EI 10,9% reconoce que les quitan tiempo para estar con sus amigos, sin
embargo el 50,7% reconoce gque es mejor jugar acompanado.
= Un 13,8% reconoce que esta enganchado a algun juego.

Gréfico 19: ¢Estas de acuerdo con las siguientes afirmaciones? (%)
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= EI8,7% afirma que los videojuegos pueden volverles violentos.

Discuten por...
= El 25,4% discuten con sus padres por el tiempo que pasan jugando.
= El 7,2% discute por el momento en el que juegan.
= EI 48,6% dice que no discuten nunca.
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Television. ESO 1

¢, Qué tienen?
Un 88,2% tiene dos televisores o mas y el 53,8% esta suscrito a

television de pago.

educared

El 80,4% tiene TV en el salon y el 36,2% en la habitacion de sus
padres. Junto a esto, un 24,6% tiene televisor en su cuarto.

El lugar donde mas ven la TV es en el salon -79,0%-.

¢,Qué hacen?
Durante la semana suelen ver menos de una hora o menos-36,4%- o

entre una y dos horas -30,5%-, al dia.

Gréfico 14: Tiempo de visionado de tv entre semana (%)
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El fin de semana suelen ver la televisidon una hora -14,5%- o entre una

y dos horas -23,1%-, al dia.

Un 65,9% suele ver la TV con algun hermano; un 60,9%, con su
padre; y un 64,5% con su madre. Sin embargo, el 52,2% ve la

television sin compainiia.
Un 51,4% afirma ver la TV durante las comidas.

Gréfico 15: ¢ Qué haces mientras ves la tele? (%)
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Qué piensan...

= Entre los programas que mas les gustan estan: “Cuéntame” -16,7%-,
“CSI” -38,4%-, “Hospital Central” -26,8%-, “Gran Hermano” -6,5%-“Los
Simpson” -69,6%-, “Motivos personales” -14,5%-, “Aqui no hay quien
viva” -61,6%-, “Aida” -44,2%-.
Un 41,5% opina que son ellos mismos quienes mas ven la TV en su
casa.
Un 32,1% afirma que son sus hermanos quienes mas TV ven.
Sobre quién decide qué programa ver, un 55,8% afirma que es su
padre, un 44,2% su madre y un 37,7% ellos mismos.
Al 40,6% les dejan ver todos los programas. Para el resto, el
programa con mayor restriccion es “Gran Hermano”.

Discuten por...
= Un 50,7% afirma no discutir nunca con sus padres por “culpa” de la
television.
= Para el resto, el principal motivo de discusion es el tiempo de
consumo -22,5%-.
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Internet. ESO 2

¢, Qué tienen?

= EI 97,9% de los entrevistados tiene, al menos, un ordenador en su casa.

» EI91,3% tiene, ademas, conexion a Internet.

= El 76,2% tiene antivirus en el ordenador, pero sélo el 15,4% tiene algun
sistema de proteccién contra contenidos nocivos (filtro).

= EI 31,7% tiene el ordenador en su cuarto, mientras que el 27,3% lo tiene
en una sala de estudio.

= El 90,9% utiliza Internet en casa y un 1,4% asegura no utilizarlo.

= El 9,1% reconoce utilizar Internet en el centro educativo.

¢, Coémo lo usan?
= Entre semana el 21,3% no usa Internet y un 43,3% lo usa menos de una
hora.
= Elfin de semana el uso aumenta y solo un 9,2% no lo utiliza.
= Entre semana, el 42,0% usa Internet de 8 a 10 de la noche.
= EIl 88,1% afirma estar solo cuando se conecta a Internet, y un 53,8% de
los padres no les vigila de ninguna forma.

¢ Para qué lo utilizan?

= El ordenador/Internet les sirve para la consulta de paginas web
relacionadas con juegos, deportes y musica.

= El 39,9% usa Internet para jugar en red y el 63,6% para la descarga de
peliculas, canciones y programas.

= EI 80,4% reconoce utilizar el Chat o el Messenger y el 42,0% dice tener
amigos virtuales. Ademas, un 16,7% dice haber conocido personalmente
a sus amigos de la Red. Por otro lado, solo un 23,9% afirma fingir
mientras chatea.

Grafico 16: ¢Qué sueles utilizar en Internet? (%)
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Opinan que...

= EI 81,1% cree que Internet es algo muy util, aunque sélo un 32,2% lo
considera algo imprescindible.

= Sélo el 25,2% cree que Internet puede provocar adiccion o su
aislamiento.

= El 9,2% se considera todavia un principiante en el manejo de la red,
mientras que un 14,8% cree ser todo un experto. De hecho un 21,0% ya
ha creado una pagina web.

Discuten por...

= El 44,1% no suele discutir con sus padres por el uso que hace de
Internet.

= El 47,6% discute por el tiempo que pasa conectado y el 10,5% por el
momento en que se conecta.
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educared

Teléfonos moviles. ESO 2

¢, Qué tienen?
= El 95,8% tiene movil o usa un movil aunque no sea suyo -3,5%-
* La mayoria obtuvo su primer movil antes de los 11 afios y fue comprado
por su padre 8,6% o madre 35,7% o por €l 3,6%.
= Un 72,3% gasta de 3€ a 12€ por semana. Lo suelen pagar sus padres —
en un 68,8% de los casos-, o0 ellos mismos -28,4%-.

Gréfico 17: ¢Sabes cuanto te gastas semanalmente? (%)
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¢, Como lo usan?
» Principalmente les sirve para llamar, recibir llamadas y enviar mensajes,
pero un 27,3% lo utiliza también para jugar.
= Les mantiene en contacto con sus amigos -90,2%-, su madre -53,8%- 0
su padre -43,4%-.
= Un 57,3% lo apaga en clase o cuando estudia -23,1%- y un 72,3% recibe
mensajes o llamadas cuando esta en la cama.

Grafico 18: ¢En cudl de estas situaciones apagas el moévil? (%)
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Opinan que...
* En el 0,0% de los casos, dicen que los mensajes o llamadas que
realizan no son necesarias.
= Por otro lado, el 77,0% cree que no seria un problema quedarse dos
semanas sin moévil. Un 22,3% afirma que su vida iria a peor y muy pocos
creen que seria mejor vivir sin movil.

Discuten por...
= Un 55,9% nunca discute con sus padres por “culpa” del mévil.
» El resto si discute, mayoritariamente por el gasto que realizan.
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Videojuegos. ESO 2

¢, Qué hacen?

= El 74,5% suele jugar con videojuegos.

»= Entre los juegos que mas les gustan estan los de deportes -42,7%-, rol -
16,1%-, plataforma -14,0%-, accion -30,8%-, aventura -35,7%-,
estrategia -30,1%-, y simulacion -19,6%-

= Entre semana, el 17,0% juega una hora diaria.

= Elfin de semana, el 17,9% suele jugar una hora.

» EI57,3% afirma jugar solo.

= Un 50,0% reconoce tener juegos pirateados.

Opinan que...
= El 25,2% piensa que los videojuegos les quitan tiempo de estudio.
= El 17,5% afirma que les quitan tiempo familiar.
= El 7,7% reconoce que les quitan tiempo para estar con sus amigos, sin
embargo el 53,8% reconoce que es mejor jugar acompanado.
= Un 14,0% reconoce que esta enganchado a algun juego.

Gréfico 19: ¢Estas de acuerdo con las siguientes afirmaciones? (%)
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» El 8,4% afirma que los videojuegos pueden volverles violentos.

Discuten por...
= El 28,0% discuten con sus padres por el tiempo que pasan jugando.
= El 9,1% discute por el momento en el que juegan.
» EI 44,1% dice que no discuten nunca.
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Television. ESO 2

¢, Qué tienen?
= Un 87,9% tiene dos televisores o0 mas y el 52,9% esta suscrito a
television de pago.
= EI 95,8% tiene TV en el salon y el 51,7% en la habitacion de sus
padres. Junto a esto, un 35,7% tiene televisor en su cuarto.
» Ellugar donde mas venla TV es en el salén -88,8%-.

¢,Qué hacen?
=  Durante la semana suelen ver menos de una hora o0 menos-31,2%- o
entre una y dos horas -34,1%-, al dia.

Gréfico 14: Tiempo de visionado de tv entre semana (%)
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» El fin de semana suelen ver la television una hora -9,2%- o0 entre una
y dos horas -23,4%-, al dia.

= Un 68,5% suele ver la TV con algun hermano; un 66,4%, con su
padre; y un 75,5% con su madre. Sin embargo, el 62,2% ve la
television sin compainiia.

» Un 61,5% afirma ver la TV durante las comidas.

Gréfico 15: ¢ Qué haces mientras ves la tele? (%)
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Qué piensan...

= Entre los programas que mas les gustan estan: “Cuéntame” -12,6%-,
“CSI” -49,7%-, “Hospital Central” -44,1%-, “Gran Hermano” -18,9%-
“Los Simpson” -79,7%-, “Motivos personales” -12,6%-, “Aqui no hay
quien viva” -56,6%-, “Aida” -37,8%-.

= Un 41,6% opina que son ellos mismos quienes mas ven la TV en su
casa.

= Un 30,7% afirma que son sus hermanos quienes mas TV ven.

= Sobre quién decide qué programa ver, un 60,1% afirma que es su
padre, un 53,8% su madre y un 49,7% ellos mismos.

= Al 65,7% les dejan ver todos los programas. Para el resto, el
programa con mayor restriccion es “Gran Hermano”.

Discuten por...
= Un 43,4% afirma no discutir nunca con sus padres por “culpa” de la
television.
= Para el resto, el principal motivo de discusion es el tiempo de
consumo -39,9%-.
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Internet. Bachillerato

¢, Qué tienen?

= El 92,5% de los entrevistados tiene, al menos, un ordenador en su casa.

= EI 80,8% tiene, ademas, conexion a Internet.

= El 45,6% tiene antivirus en el ordenador, pero sélo el 8,1% tiene algun
sistema de proteccién contra contenidos nocivos (filtro).

= El 29,5% tiene el ordenador en su cuarto, mientras que el 19,2% lo tiene
en una sala de estudio.

= EI 68,8% utiliza Internet en casa y un 18,1% asegura no utilizarlo.

= El 2,5% reconoce utilizar Internet en el centro educativo

¢, Coémo lo usan?
= Entre semana el 37,3% no usa Internet y un 42,5% lo usa una hora o
menos.
» Elfin de semana el uso aumenta y so6lo un 19,3% no lo utiliza.
= Entre semana, el 19,4% usa Internet de 8 a 10 de la noche.
= EI 50,6% afirma estar solo cuando se conecta a Internet, y un 20,0% de
los padres no les vigila de ninguna forma.

¢ Para qué lo utilizan?

= El ordenador/Internet les sirve para la consulta de paginas web
relacionadas con juegos, deportes y musica.

= El 39,4% usa Internet para jugar en red y el 24,4% para la descarga de
peliculas, canciones y programas.

= El 45,6% reconoce utilizar el Chat o el Messenger y el 29,8% dice tener
amigos virtuales. Ademas, un 22,3% dice haber conocido personalmente
a sus amigos de la Red. Por otro lado, solo un 25,9% afirma fingir
mientras chatea.

Grafico 9: ¢Qué sueles utilizar en Internet? (%)
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Opinan que...
= El 73,8% cree que Internet es algo muy util, aunque sélo un 12,5% lo
considera algo imprescindible.
* Yael 16,9% cree que Internet puede provocar adiccién o su aislamiento.
= El 33,9% se considera todavia un principiante en el manejo de la red,
mientras que un 13,4% cree ser un experto. De hecho un 16,5% ya ha
creado una pagina web.

Discuten por...
» El 56,3% no suele discutir con sus padres por el uso que hace de
Internet.
= El 9,4% discute por el tiempo que pasa conectado y el 6,3% por el
momento en que se conecta.
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Teléfonos moviles. Bachillerato

¢, Qué tienen?
» El41,7% tiene movil o usa un movil aunque no sea suyo -11,9%-
» La mayoria obtuvo su primer movil a los 11 afios y fue comprado por su
padre 38,8%, madre 23,8% o por él 22,5%.
= Un 55,1% gasta de 3 a 12€ por semana. Lo suelen pagar sus padres —
en un 73,9% de los casos-, o0 ellos mismos -21,6%-.

Gréfico 10: ¢Sabes cuanto te gastas semanalmente? (%)
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¢, Como lo usan?
» Principalmente les sirve para llamar, recibir llamadas y enviar mensajes,
pero un 21,9% lo utiliza también para jugar.
= Les mantiene en contacto con sus amigos -25,0%-, su madre -41,3%- 0
su padre -31,9%-.
= Un 35,0% lo apaga en clase o cuando estudia -25,6%- y un 30,6% recibe
mensajes o llamadas cuando esta en la cama.

Grafico 11: ¢En cudl de estas situaciones apagas el moévil? (%)
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Opinan que...
* En el 12,3% de los casos, dicen que los mensajes o llamadas que
realizan no son necesarias.
= Por otro lado, el 87,4% cree que no seria un problema quedarse dos
semanas sin mévil. Un 4,6% afirma que su vida iria a peor y el resto
creen que seria mejor vivir sin movil.

Discuten por...
= Un 38,1% nunca discuten con sus padres por “culpa” del mavil.
» El resto si discute, mayoritariamente por el gasto que realizan.

GENERACIONES INTERACTIVAS EN IBEROAMERICA. COLEGIO DEMO
42




Videojuegos. Bachillerato

¢, Qué hacen?

= EI 71,2% suele jugar con videojuegos.

»= Entre los juegos que mas les gustan estan los de deportes -41,9%-, rol -
6,9%-, plataforma -13,8%-, accion -20,0%-, aventura —48,1%-, estrategia
-24,4%-, y simulacién -10,0%-

= Entre semana, el 9,5% juega una hora diaria.

= Elfin de semana, el 24,8% suele jugar una hora.

= EIl 48,8% afirma jugar solo.

= Un 31,5% reconoce tener juegos pirateados.

Opinan que...
= EI 30,6% piensa que los videojuegos les quitan tiempo de estudio.
= El 20,6% afirma que les quitan tiempo familiar.
= EI 19,4% reconoce que les quitan tiempo para estar con sus amigos. Sin
embargo, el 41,3% reconoce que mas divertido jugar acompafiado
= Un 8,8% reconoce que esta enganchado a algun juego.

Gréfico 12: ¢ Estas de acuerdo con las siguientes afirmaciones? (%)
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= El 16,9% afirma que los videojuegos pueden volverles violentos.

Discuten por...
= El 23,1% discute con sus padres por el tiempo que pasan jugando.
= EIl 8,8% discute por el momento en el que juegan.
= EI 40,6% dice que no discuten nunca.
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Television. Bachillerato

¢, Qué tienen?
= Un 81,6% tiene dos televisores 0 mas y un 55,1% esta suscrito a
television de pago.
= El 84,4% tiene TV en el salon y el 35,6% en la habitacion de sus
padres. Junto a esto, un 35,6% tiene televisor en su cuarto.
= Ellugar donde mas venla TV es en el salén -80,6%-.

¢,Qué hacen?
=  Durante la semana suelen ver una hora o menos -47,1%- o entre una
y dos horas -14,3%-, al dia.

Gréfico 14: Tiempo de visionado de tv entre semana (%)
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» El fin de semana suelen ver la television una hora o0 menos -27,4%- o
entre una y dos horas -25,2%-, al dia.

= Un 66,9% suele ver la TV con algun hermano; un 60,0%, con su
padre; y un 65,6% con su madre. Sin embargo, el 42,5% ve la
television sin compainia.

= Un 43,1% afirma ver la TV durante las comidas.

Grafico 15: ¢Qué haces mientras ves la tele? (%)
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Qué piensan...

= Entre los programas que mas les gustan estan: “Cuéntame” -16,9%-,
“CSI” -21,3%-, “Hospital Central” -16,3%-, “Gran Hermano” -4,4%-“Los
Simpson” -76,9%-, “Motivos personales” -3,8%-, “Aqui no hay quien
viva” -46,3%-, “Aida” -20,0%-.

= Un 26,0% opina que son ellos mismos quienes mas ven la TV en su
casa y un 43,3% afirma que son sus hermanos quienes mas TV ven.

= Sobre quién decide qué programa ver, un 56,9% afirma que es su
padre, un 45,6% su madre y un 41,9% ellos mismos.

= Al 20,6% les dejan ver todos los programas. Para el resto, el
programa con mayor restriccion es “CSl”.

Discuten por...
= Un 49,4% afirma no discutir nunca con sus padres por “culpa” de la
television.
= Para el resto, el principal motivo de discusion es el tiempo de
consumo -28,8%-.
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